
LA IMAGINACIÓN
NUNCA PARA. 

CONTENIDO

Es tan importante quedarnos en casa como mantener vivo el mayor 
tesoro que tenemos: la imaginación. Ambas cosas se pueden hacer al 

mismo tiempo con estas actividades y así hacer un poco más llevadero 
el confinamiento.

1. PLANTILLAS PARA COLOREAR X2

2. F-TYPE ARMABLE

3. SOPA DE LETRAS

4. JUEGO CURVAS Y RECTAS
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UN TROZO DE PAPEL
PUEDE SER UN JAGUAR F-TYPE

Pide ayuda an adulto para imprimir y recortar esta versión 
del Jaguar F-TYPE para que puedas, de algún modo, seguir 
disfrutando de la emoción de viajar en un Jaguar.
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RUEDAS DELANTERAS RUEDAS TRASERAS
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SOPA DE LETRAS
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EN ESTA SOPA DE LETRAS HAY 14 PALABRAS RELACIONADAS CON NUES-
TROS VEHÍCULOS, VEAMOS SI PUEDES ENCONTRARLAS:

JAGUAR
AUTO
ELÉCTRICO
CARRERAS
DESEMPEÑO
DISEÑO
DEPORTIVO
VELOCIDAD
POTENCIA
ARTE
LUJO
I-PACE
I-TYPE
F-TYPE
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VUELTA
RÁPIDA

• Si caes en una bandera roja, regresa cuatro lugares.

• Si caes en MODO DE ATAQUE, continúa a la casilla
a la que esté apuntando.

• Te han mostrado la bandera amarilla debido
a un peligro, sigue la bandera amarilla hasta
la casilla apropiada.

• Si tienes un accidente, regresa 3 lugares.

• Si caes en la vuelta rápida, avanza cinco lugares.

• Si aterrizas en una plaza ABB, tu auto acaba
de ser cargado. Avanza una casilla.

• Si aterrizas en una plaza Michelin, tienes
neumáticos nuevos, avanza dos casillas.

• Si aterrizas en un cuadrado
de DHL, recorre 10 lugares
casillas, la carga se está transportando
a la siguiente ubicación.

MANUAL DE INSTRUCCIONES

Cómo jugar:
• Comienza en el cuadrado "¡Y arrancamos!".

¡Que te diviertas!

Cosas que necesitarás:
• 1 x dados

• Fichas

• Una copia impresa del tablero.

• Túrnense para tirar los dados.
Mueve tu ficha el número de espacios
que se muestran en el dado.

• Si tu ficha cae al final de MODO ATAQUE,
puedes subir a la parte superior de las flechas

• El primer jugador en llegar al espacio con
la banderaa cuadros es el ganador.

Reglas Adicionales:



¡Y arrancamos!
1 2 3 4 5

11 10 9 8 7 6

12 13 14 15 16 17

23 22 21 20 19 18

24 25 26 27 28 29

35 34 33 32 31 30

36 37 38 39 40 41

47 46 45 44 43 42

48 49 50 51 52 META

VUELTA
RÁPIDA
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VUELTA
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VUELTA
RÁPIDA
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OFFICIAL PARTNERS

OFFICIAL SUPPLIERS

CONTADORES

#JAGUARELECTRIFIES  @JAGUARRACING
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