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MANUAL DE INSTRUCCIONES

Cómo jugar:
• Comienza en el cuadrado "¡Y arrancamos!".

¡Que te diviertas!

Cosas que necesitarás:
• 1 x dados

• Fichas

• Una copia impresa del tablero.

Reglas Adicionales:

• Si caes en una bandera roja, regresa cuatro lugares.

• Si caes en MODO DE ATAQUE, continúa a la casilla
a la que esté apuntando.

• Te han mostrado la bandera amarilla debido
a un peligro, sigue la bandera amarilla hasta
la casilla apropiada.

• Si tienes un accidente, regresa 3 lugares.

• Si caes en la vuelta rápida, avanza cinco lugares.

• Si aterrizas en una plaza ABB, tu auto acaba
de ser cargado. Avanza una casilla.

• Si aterrizas en una plaza Michelin, tienes
neumáticos nuevos, avanza dos casillas.

• Si aterrizas en un cuadrado
de DHL, recorre 10 lugares
casillas, la carga se está transportando
a la siguiente ubicación.
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• Túrnense para tirar los dados.
Mueve tu ficha el número de espacios
que se muestran en el dado.

• Si tu ficha cae al final de MODO ATAQUE,
puedes subir a la parte superior de las flechas

• El primer jugador en llegar al espacio con
la banderaa cuadros es el ganador.
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